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Załącznik nr 2.6

Formularz cenowy

Część 6  Multimedialny zestaw edukacyjny: 2 komputerowe pakiety edukacyjne (każdy na 5 stanowisk komputerowych.) oraz 1 film edukacyjny o sztuce i 4 gry planszowe.
	Nr
	Nazwa
	Parametry oferowanego produktu przez Dostawcę (należy wypełnić jeżeli różne od wymaganych)
	Ilość 
	Cena jednostkowa netto zł
	Wartość netto  zł
	Wartość brutto  zł

	1.
	Zbiór gier rozwijających talenty dla dzieci w wieku 4-8 lat
	
	5
	
	
	

	2.
	Zbiór gier/łamigłówek dla dzieci dla klas 2 i 3
	
	5
	
	
	

	3.
	Edukacyjny film dvd
	
	1
	
	
	

	4.
	Gra - 500 Pytań
	
	1
	
	
	

	5.
	Gra strategiczna
	
	2
	
	
	

	6.
	CHIŃCZYK
	
	4
	
	
	

	7.
	Patchwork 
	
	1
	
	
	

	
	Razem
	


Szczegółowy opis do multimedialnego zestawu edukacyjnego 

Multimedialny zestaw edukacyjny – 2 zestawy gier edukacyjnych zróżnicowanych tematycznie i wiekowo (oprogramowanie na 5 stanowisk komputerowych) oraz film edukacyjny o sztuce światowej i gry planszowe:

1. Zbiór gier rozwijających talenty dla dzieci w wieku 4-8 lat (1 licencja na 1 laptopa, razem 5 licencji); zbiór multimedialnych gier rozwijających naturalne talenty dziecka; Przeznaczone dla dzieci w wieku 4-8 lat; Poszczególne gry rozwijają pomysłowość i kreatywność, wyzwalają zdolności i talenty graficzne i muzyczne, wyrabiają wytrwałość i koncentrację; Każda gra posiada kilka stopni trudności, co pozwala dopasować wymagania do aktualnych możliwości dziecka;

2. Zbiór gier/łamigłówek dla dzieci dla klas 2 i 3 (1 licencja na 1 laptopa, razem 5 licencji);  Pakiet edukacyjny przeznaczony dla dzieci w wieku 7-10 lat; Zawiera 27 multimedialnych gier i łamigłówek logicznych (+/- 2 gry/łamigłówki) wpierających prawidłowy rozwój intelektualny dzieci.

3. Edukacyjny film dvd (1 zestaw) poświęcony ważnym momentom w dziejach historii sztuki; Przedstawia 8 artystów i prezentuje historię powstania 8 przełomowych arcydzieł: Caravaggio, Bernini, Rembrandt, David, Van Gogh, Turner, Picasso, Rothko.
Osiem opowieści o sukcesie i porażce, które na zawsze zmieniły świat; 
Lektor języki: polski; Napisy: polskie

4. Gra - 500 Pytań – (1 szt.) - gra edukacyjna polegająca na pytaniach i odpowiedziach dla dzieci powyżej piątego roku życia, które uczą się alfabetu, sylab, rzeczowników, przymiotników, czasowników. 60 zaproponowanych zadań dotyczy różnych dziedzin życia i rozwija w zabawny sposób umiejętności logiczne, mnemotechniczne, językowe oraz zmysł obserwacji; ok. 500 quizów/pytań aby nauczyć się liter i wielu słów podczas zabawy; 
1 Zestaw; Zawartość zestawu: 1 elektroniczne mówiące pióro, 30 plansz (+/- 2 plansze) z 60 zadaniami (+/- 4 zadania), instrukcja;

5. Gra strategiczna (2 szt.) polegająca na układaniu różnokolorowych klocków na planszy; Zasady: Gracz dostaje 21 elementów - bloków i na zmianę z drugim graczem umieszcza ja na planszy. 

6. CHIŃCZYK - GRA planszowa drewniana (4 szt.); Gra wykonana z drewna, z atestem CE, Plansza stanowi jednocześnie pudełko dla innych elementów. Wymiary: 29 x 29 cm (+/- 2 cm); W zestawie: plansza, pionki, kostka do gry. 

7. Patchwork – gra abstrakcyjna (1 szt.); Opis produktu: gra dla dwóch osób; Patchwork to metoda szycia, w której łączy się małe kawałki materiału w większą całość, tworząc nowy wzór; gra wymaga około 30 minut rozsądnego łączenia materiałów i doczepiania guzików;
Podstawowe informacje: Liczba graczy: 2 osoby, Wiek: od 8 lat, Wydanie: polskie, Instrukcja: polska, Zawartość pudełka: guziki, łatki, 2 plansze graczy, znaczniki czasu, plansza czasu, żetony, instrukcja w języku polskim.
