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Załącznik nr 2.6
Formularz cenowy

Część 6  
Materiały dydaktyczne (1 zestaw)

	Nr
	Nazwa
	Parametry oferowanego produktu przez Dostawcę (należy wypełnić jeżeli różne od wymaganych)
	Producent model (należy wypełnić)
	Ilość 
	Cena jednostkowa netto zł
	Wartość netto  zł
	Wartość brutto  zł

	1.
	Komplet 14 plansz

	
	
	1
	
	
	

	2.
	Zestaw 8 tablic dydaktycznych
	
	
	1
	
	
	

	3.
	Quiz dotyczący kultury i sztuki polskiej
	
	
	1
	
	
	

	4.
	Literatura fachowa z dziedziny historii sztuki i kultury
	
	
	8
	
	
	

	
	Razem
	
	


Szczegółowy opis do materiałów dydaktycznych (1 zestaw)

Zestaw różnych materiałów edukacyjnych:
1. KOMPLET 14 PLANSZ o wym., 100x70 cm (+/- 1 cm), z dziedziny historii sztuki (Sztuka Baroku, Sztuka Gotyku, Sztuka Przełomu Wieków – Secesja, Sztuka Renesans, Sztuka Romańska, Sztuka Starożytna, Sztuka XIX w – Impresjonizm, Realizm, Romantyzm, Klasycyzm, Sztuka XX w – Abstrakcjonizm, Fowizm i Ekspresjonizm, Kubizm i Futuryzm, Surrealizm);

2. Zestaw 8 tablic dydaktycznych w formacie 50×70 cm (+/- 1 cm) (Charakterystyka architektury romańskiej, Charakterystyczna attyka renesansowa, Typy sklepień, Charakterystyka architektury gotyckiej, Rodzaje perspektyw, Charakterystyka architektury greckiej, Charakterystyka architektury barokowej, Zasady kompozycji);

3. Quiz dotyczący kultury i sztuki polskiej. Gra edukacyjna. Min. 400 pytań (4-8 graczy, wiek 10+); Gra i zabawa, w której można sprawdzić i wzbogacić swoja wiedzę na temat polskiego filmu, malarstwa, architektury, teatru, muzyki, a także wielu wybitnych polskich twórców i artystów;

4. Literatura fachowa z dziedziny historii sztuki i kultury (min. 8 pozycji).

Multimedialny zestaw edukacyjny: 2 komputerowe pakiety edukacyjne (każdy na 5 stanowisk komputerowych.) oraz 1 film edukacyjny o sztuce i 4 gry planszowe.
	Nr
	Nazwa
	Parametry oferowanego produktu przez Dostawcę (należy wypełnić jeżeli różne od wymaganych)
	Producent model (należy wypełnić)
	Ilość 
	Cena jednostkowa netto zł
	Wartość netto  zł
	Wartość brutto  zł

	1.
	Pomysłowość i wyobraźnia – 1 zestaw 7 gier

	
	
	5
	
	
	

	2.
	Pomysłowość i wyobraźnia – 1 zestaw 19 gier
	
	
	5
	
	
	

	3.
	Edukacyjny film dvd
	
	
	1
	
	
	

	4.
	Gra - 500 Pytań


	
	
	1
	
	
	

	5.
	Gra strategiczna
	
	
	2
	
	
	

	6.
	CHIŃCZYK
	
	
	4
	
	
	

	7.
	Patchwork 
	
	
	1
	
	
	

	
	Razem
	
	


Szczegółowy opis do multimedialnego zestawu edukacyjnego 

Multimedialny zestaw edukacyjny – 2 zestawy gier edukacyjnych zróżnicowanych tematycznie i wiekowo (oprogramowanie na 5 stanowisk komputerowych) oraz film edukacyjny o sztuce światowej i gry planszowe
1. Pomysłowość i wyobraźnia – 1 zestaw 7 gier (ilość: 5 licencji);
rozwijających naturalne talenty dziecka; Przeznaczone dla dzieci w wieku 4-8 lat; Poszczególne gry rozwijają pomysłowość i kreatywność, wyzwalają zdolności i talenty graficzne i muzyczne, wyrabiają wytrwałość i koncentrację; Każda gra posiada kilka stopni trudności, co pozwala dopasować wymagania do aktualnych możliwości dziecka; Dodatkowo program zawiera karty do wydrukowania, na których znajdują się ćwiczenia związane z tematyką programu. – 5 licencji;



2. Pomysłowość i wyobraźnia – 1 zestaw 19 gier;  Ilość: 5 licencji;
Pakiet edukacyjny przeznaczony dla dzieci w wieku 7-10 lat; Zawiera 19 gier edukacyjnych zebranych w trzy zestawy: – rozwija kreatywność, zdolności i wrodzone talenty; Ćwiczymy szybkie myślenie – uczy szybko i sprawnie myśleć; Super gry logiczne – zwiększają iloraz inteligencji; Każda gra posiada kilka stopni trudności, co pozwala dopasować wymagania do aktualnych możliwości dziecka. 

3. Edukacyjny film dvd (1 zestaw) poświęcony niezwykłym momentom w dziejach historii sztuki; Przedstawia 8 artystów i prezentuje historię powstania 8 przełomowych arcydzieł: Caravaggio. Dawid z głową Goliata (1601),  Bernini. Ekstaza Świętej Teresy (1652), Rembrandt.  Spisek Klaudiusza Cywilisa (ok. 1666 r.), David. Śmierć Marata (1793), Turner. Niewolnicy wyrzucani za burtę – nadchodzi tajfun („Statek niewolników”) (1840), Van Gogh. Kruki nad polem pszenicy (1890), Picasso. Guernica (1937), Rothko. Czarne na czerwonym (1958);
Osiem poruszających opowieści o sukcesie i porażce, które na zawsze zmieniły świat; 
Specyfikacja: Dźwięk: Dolby Digital 2.0 (lektor polski), Dolby Digital 2.0 (oryginalny); Obraz: 16:9, anamorficzny; Język oryginału: angielski; Lektor języki: polski; Napisy: polskie; 400 min.; 1 kpl - 4 x dvd;

4. Gra - 500 Pytań – (ilość: 1 szt.) - gra edukacyjna polegająca na pytaniach i odpowiedziach opracowanych specjalnie z myślą o dzieciach powyżej piątego roku życia; Gra prowadzi dziecko przy pomocy magicznego, świetlnego kapelusza i różnych zabawnych komunikatów słownych;

Edukacyjny projekt leżący u podstaw tej gry został opracowany po to, by wzbudzić u najmłodszych ciekawość otaczającego świata i przyjemność odkrywania jego tajemnic; 60 zaproponowanych zadań dotyczy różnych dziedzin życia i rozwija w zabawny sposób umiejętności logiczne, mnemotechniczne, językowe oraz zmysł obserwacji; 500 quizów -  aby nauczyć się liter i wielu słów podczas zabawy; 
1 Zestaw; Zawartość zestawu: 1 elektroniczne mówiące pióro, 30 plansz z 60 zadaniami, instrukcja; Zasilanie: 3x LR41 baterie guzikowe 1,5V;


5. Gra strategiczna (ilość: 2 szt.) polegająca na układaniu różnokolorowych klocków na planszy; Zasady: Gracze dostają zestawy 21 elementów - bloków – w kolorze czerwonym, niebieskim, zielonym albo żółtym – które kolejno układają na planszy. Celem gry jest umieszczenie jak największej liczby elementów na planszy. Gra kończy się, gdy na planszy nie można umieścić już żadnego klocka, a wygrywa gracz z najmniejszą ilością pozostałych elementów; Rozmiar planszy: 26x26 cm (+/- 5 mm);

6. CHIŃCZYK - GRA planszowa drewniana – zwierzątka (ilość: 4 szt.); Gra wykonana z litego drewna i sklejki, pomalowana w żywe, dziecięce kolory bezpiecznymi farbami. Całość składana do zamykanej na zatrzask skrzyneczki; Gra w chińczyka ćwiczy u dzieci umiejętność przestrzegania reguł gry, koncentracji uwagi i logicznego myślenia. Zapewnia wspólną zabawę dzieciom i rodzicom; Cechy: Wymiary: 27 x 27 x 1,5 cm (+/- 1 cm); Kategoria wiekowa: 4+; 

7. Patchwork – gra abstrakcyjna (ilość: 1 szt.); Opis produktu: gra dla dwóch osób; Patchwork to metoda szycia, w której łączy się małe kawałki materiału w większą całość, tworząc nowy wzór; gra wymaga około 30 minut rozsądnego łączenia materiałów i doczepiania guzików;
Podstawowe informacje: Liczba graczy: 2 osoby, Wiek: od 8 lat, Czas gry: ok. 15 minut, Wydanie: polskie, Instrukcja: polska, Zawartość pudełka: 50 guziczków, 33 łatki, 5 specjalnych łatek, 2 plansze graczy, 2 znaczniki czasu, plansza czasu, neutralny żeton, specjalny żeton, instrukcja w języku polskim.


