SYSTEM WYNIKÓW
ARENA GŁÓWNA
Dla obsługi dyscyplin sportów drużynowych zaprojektowano przewodowy system sędziowski zgodny z najnowszymi wymaganiami Euroligi, Międzynarodowej Federacji Piłki Koszykowej (FIBA), Międzynarodowej Federacji Piłki Ręcznej (IHF), Międzynarodowej Federacji Piłki Siatkowej (FIVB).

Zaprojektowany system sędziowski umożliwiają obsługę następujących dyscyplin sportowych (14 dyscyplin: 13 poniżej wymienionych + dowolna na życzenie Zamawiającego):

· koszykówka

· piłka ręczna
· siatkówka
· tenis ziemny
· tenis stołowy
· badminton
· pilna nożna halowa
· unihokej
· hokej na lodzie
· hokej na rolkach
· in line hokej
· netball
· boks
· dowolna dyscyplina
W centralnej części hali zaprojektowano telebim składający się z 1 ekranu LED. Ekran przymocowany będzie do dedykowanej, ramowej, konstrukcji, o wymiarach dopasowanych do wielkości ekranu. Konstrukcja telebimu wykonana będzie ze stali czarnej i/lub aluminium, lakierowana proszkowo na kolor czarny (wykończenie matowe). 
Do obsługi telebimu przewidziano:
- „wyposażenie reżyserki”, które umożliwi zarządzanie wyświetlanymi treściami,

- system umożliwiający otwieranie wirtualnej tablicy wyników na telebimie posiadający certyfikat Międzynarodowej Federacji Piłki Koszykowej (FIBA Certificate of Approval).
Na szczytach boisk, nad widownią przewiduje się montaż 2 tablic wyników: głównej i pomocniczej posiadających certyfikat Międzynarodowej Federacji Piłki Koszykowej dla poziomu 2 (FIBA Certificate of Approval, level 2). Tablice wyników (główna i pomocnicza) przymocowane będą do dedykowanej, ramowej konstrukcji. Konstrukcje wykonane będą ze stali czarnej i/lub aluminium, lakierowanej proszkowo na kolor czarny (wykończenie matowe). Tablice wyników sterowane są za pomocą pulpitów podłączanych do gniazd umieszczonych w skrzynkach stanowisk sędziowskich, znajdujących się po obu stronach boisk centralnych. Skrzynki stanowisk przykryte będą pokrywą wykonaną ze stali nierdzewnej, której wypełnienie stanowi instalowana podłoga drewniana.
Na koszach najazdowych zostaną zainstalowane czterostronne zegary odmierzające czas rozgrywania piłki przez drużynę (24/14 sek.) z powtórzeniem wyświetlanego czasu gry z tablicy głównej oraz czerwonym punktem. Zegary 24/14 sek. posiadają certyfikat Międzynarodowej Federacji Piłki Koszykowej dla poziomu 1 (FIBA Certificate of Approval, level 1). Zegary są podłączane do systemu sędziowskiego za pośrednictwem okablowania przenośnego będącego ich częścią składową (puszka z gniazdem znajduje się przy tylnej kotwie kosza najazdowego - pod dokręcanym do ramy deklem podłogowym, wykonanym z instalowanej podłogi drewnianej). Do tablic koszy najazdowych zostaną zainstalowane dwukolorowe paski LEDowe.
W szatniach zawodników oraz sędziów przewidziano montaż tablic powtarzaczy, które podczas meczu wyświetlają czas meczu + bieżący wynik, a poza meczami wyświetlają czas rzeczywisty.
Dodatkowo przewidziano:

- strzałkę oznaczającą posiadanie piłki, do postawienia na stoliku sędziowskim

- skrzynkę umożliwiającą nadanie sygnału dźwiękowego tablic lub zegarów 24/14s na systemie nagłośnienia hali, z możliwością regulowania poziomu dźwiękowego tych sygnałów (wyjścia Jack 6.35 + XLR)

- wyjście RS485 (lub inny sygnał na zamówienie), umożliwiający wysłanie informacji do systemu "Live scoring" lub innego 

- automatyczne ustawienie godziny systemu za pomocą fal radiowych DCF77 (sygnał radiowy, wzorzec czasu) – ANTENA DCF
 - zestaw dodatkowych puszek połączeniowych (minimum 5).
Zestawienie elementów systemu wyników ARENY GŁÓWNEJ:
	10.1
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TELEBIM 23,72m2. Ekran LEDowe 6,34 x 3,74 m (23,72 m²), pitch=5,14mm, LED SMD 3 in 1.  Rozdzielczość=1232 x 728 pixels. 78x kabinetów, w sumie 286 modułów LEDowych, powierzchniowo zamontowanych (magnetycznych). Serwisowanie: dostęp możliwy z przodu i z tyłu ekranu. Ekran dostarczony razem z kompletem części zamiennych i kabli (UTP < 100m).
	szt.
	1

	10.2
	WYPOSAŻENIE REŻYSERKI. Procesor obrazu (4x wyjścia), mikser video i audio (8 źródeł), komputer do stworzenia i zarządzania treściami reklamowymi i informacją publiczną, 2x monitory LCD, switch Ethernet, zasilanie awaryjne UPS, zestaw kabli. Przenośna reżyserka zamontowana w skrzyni transportowej typu "flight case" (rozwiązanie przenośne). Zawiera dodatkowo: rack 20u w szafie typu "flight case" na kółkach, z wyjmowanym stolikiem. Komputer: patrz SL VIDEO SYSTEM.
	szt.
	1

	10.3
	SL VIDEO SYSTEM. Video score system, umożliwia otwieranie wirtualnej tablicy wyników na ekranach wideo różnego typu (Telebimy LEDowe, ekrany LCD, itp.) Składa się z: komputera + konwertera RS485>USB + oprogramowania. Wszystkie dane są wprowadzone na klasycznych pulpitach sterowniczych STRAMATEL (w opcji lub standardowo dostarczane z "tradycyjną" tablicą). STRAMATEL SL VIDEO SYSTEM posiada oficjalny certyfikat FIBA i może być stosowany jako system zarządzania czasu i wyniku podczas imprez sportowych najwyższej rangi!
	szt.
	1

	10.4
	SL VIDEO SYSTEM (REMOTE). Hybrydowy laptop z wyjmowanym dotykowym ekranem (tablet) typu "2 w 1", do zdalnego sterowania komputera z SL VIDEO SYSTEM z dowolnego miejsca w hali, np. ze stolika sędziego. Połączenie z SL VIDEO SYSTEM (serwer) przez sieci WLAN (sieć musi zadziałać w hali)
	szt.
	1

	10.5
	PRO 452 MB 3123-123 HBWC 16PS. Tablica z atestem FIBA Level 2, 6-modułowa, dla 14 dyscyplin halowych. Wyświetlanie nazwy drużyn + wyświetlanie nazwiska i numeru wszystkich zawodników oraz zdobytych przez nich punktów i wykonanych fauli osobistych (16 zawodników dla każdej z drużyn). 2x3 zegary wykluczenia do piłki ręcznej wraz z numerem wykluczonego zawodnika. Wyniki wszystkich rozegranych setów (siatkówka, tenis...). Wyświetla wszystkie łacińskie znaki (w tym polskie litery). Możliwość wyświetlania automatycznych treści lub ruchomych treści reklamowych. Widoczność=110m Tablica dostarczona bez konstrukcji
	kpl
	2

	10.6
	WIADOMOŚCI REKLAMOWE. Wyświetlanie wiadomości reklamowych (ruchomych lub nieruchomych) do 1000 znaków. Możliwości wyświetlania aż 4 wiadomości, każda z różnymi parametrami.
Podczas meczu: automatyczne wiadomości informujących o faulach, punktach, etc... (który zawodnik, która drużyna, itp)
	szt.
	2

	10.7
	4-STRONNE SC24 TIMER SUPER PRO EL hala główna + hala treningowa. Zestaw (2 sztuki) 4-stronnych zegarów 24/14-sekundowych z powtórzeniem wyświetlanego czasu gry z tablicy głównej oraz czerwonym punktem. Produkt można zamontować na wszelkich modelach koszach najazdowych za pomocą specjalnej struktury (niedostarczonej) Widoczność=130m. Produkt posiada atest FIBA Level 1 i jest zgodne z najnowszymi wymogami Euroligi
	kpl
	1,5

	10.8
	LED STRIP EL. "LED Strip" - zestaw (2 sztuki) pasków ledowych dwukolorowych (czerwony + żółty), do zamontowania wokół każdej tablicy do koszykówki. Działa zgodnie z regułami FIBA lub ULEB/Euroligi (do wyboru przed meczem). Zasilanie 24V dc od zegarów 24/14s
	kpl
	1,5

	10.9
	452 MT 10. Tablica - powtarzacz, sterowana przez tablic hali głównej. Podczas meczu, wyświetla czas meczu + bieżący wynik. Poza meczami, wyświetla czas rzeczywisty.
Do zamontowania w szatniach dla zawodników oraz dla sędziów, i/lub przy wejściach dla publiczności, w holu, i przy punktach obsługi widzów (kawiarnie, toalety, itd.) Widoczność=35m.
	szt.
	8

	10.10
	MPA. Strzałka oznaczająca posiadanie piłki, do postawienia na stoliku sędziowskim. Wymiary: 400x100x100 mm. Waga 1,5 kg. Zasilanie 12V, poprzez zasilacz (w komplecie) podłączony do sieci 230 V. Płyta frontowa z poliwęglanu matowego, nietłukącego (DIN 18032-3) i przeciwodblaskowego. Widoczność: 100 m.
	szt.
	1

	10.11
	INTERFEJS DO SYSTEMU AUDIO. Skrzynka umożliwiająca nadanie sygnału dźwiękowego tablic lub zegarów 24/14s na systemie nagłośnienia hali, z możliwością uregulowania poziomu dźwiękowego tych sygnałów (wyścia Jack 6.35 + XLR). 
	szt.
	1

	10.12
	INTERFEJS TV. Wyjście RS485 (lub inny sygnał na zamówieniu), umożliwia wysłanie informacji do systemu "Live scoring" lub inny. 
	szt.
	1

	10.13
	ANTENA DCF. Automatyczne ustawienie godziny systemu za pomocą fal radiowych DCF77
	szt.
	2

	10.14
	ZESTAW DODATKOWYCH PUSZEK POŁĄCZENIOWYCHh (2x YBJ30, 2x YBJ35, 1x YBJ44)
	kpl
	1

	10.15
	Konstrukcja wsporcza ekranów LED
	kpl
	1

	10.16
	Konstrukcja wsporcza tablicy głównej i pomocniczej
	szt.
	2

	10.17
	Konstrukcje wsporcze zegarów 24/14 sek.
	szt.
	2

	10.18
	Wykonanie instalacji zasilająco-sterującej (w tym floorboxy dla stanowisk sędziowskich - po obu stronach boisk centralnych)
	kpl
	1

	10.19
	Montaż systemu tablic wyników i telebimów
	kpl
	1


Parametry elementów Systemu Wyników ARENY GŁÓWNEJ:
10.1 TELEBIM – 1 ekran LED o powierzchni 23,72m2
Minimalne parametry:
Miejsce montażu:
Wewnątrz
Rodzaj kabinetu:
SLI05 (aluminium)
Format obrazu:
zbliżony do 16:9
Kąt widzenia (poz./pion.):
160° / 140°
Wymiary (ekranu):
6336 x 3744 x 54 mm
Stopień IP (przód / tył):
IP50 / IP51
Powierzchnia (ekranu):
23,72 m2
Temperatura pracy:
-10°C / +40°C
Waga (ekranu):
627 kg 
Jasność:
1000 nits
Wymiary (kabinetu):
1152/864x 288 x 54 mm
Zakres regulacji jasności:
256 poziomów
Powierzchnia (kabinetu):
0,33 / 0,25 m2
Skala szarości:
16 bitów
Waga (kabinetu):
8,8 / 6,5 kg
Częstotliwość odświeżania:
> 1 920 Hz
Ilość kabinetów:
78 (6 x 13)
Zasilanie:
110-240V~ 50/60Hz
Technologia:
black SMD LED 2121
Średni pobór mocy:
3 555 W
Rozdzielczość (mm):
5,14 (896 896 pixels)
Maksymalny pobór mocy:
10 675 W
Rozdzielczość (pix):
1232 x 728
Żywotność LEDy:
100 000 h (50% jasności)
Typ sygnału wejściowego: AV, S-Video, VGA, DVI, YPbPr, HDMI, SDI
Sterowanie: Kable cat. 6 (w opcji: światłowody monomodowe)

Cechy produktu:
Długa żywotność
Czarne LEDy “black LED SMD” (estetyczna czarna powierzchnia ekranu)
Chłodzenie bierne (brak części ruchomej, węższe kabinety, cicha praca, niski pobór prądu…)
Łatwe serwisowanie (dostęp z przodu i z tyłu, magnetyczne moduły LEDowe)
Prosty montaż (możliwy montaż blisko ściany, brak konieczności dostępu od tyłu)
Współpraca z systemem SL VIDEO SYSTEM (posiada certyfikat Międzynarodowej Federacji Piłki Koszykowej - FIBA Certificate of Approval) jako wirtualna tablica wyników
Ilość: 1 szt.

10.2 WYPOSAŻENIE REŻYSERKI
Procesor obrazu (4x wyjścia), mikser video i audio (8 źródeł), komputer do stworzenia i zarządzania treściami reklamowymi i informacją publiczną, 2x monitory LCD, switch Ethernet, zasilanie awaryjne UPS, zestaw kabli. Przenośna reżyserka zamontowana w skrzyni transportowej typu "flight case" (rozwiązanie przenośne). Zawiera dodatkowo: rack 20u w szafie typu "flight case" na kółkach, z wyjmowanym stolikiem.
Minimalne parametry:
1 procesor obrazu
Transmisja sygnału obrazowego z miksera do wszystkich ekranów (4 wyjścia)
1 mikser video
Możliwość miksowania do 8 różnych źródeł, dane audio + video. Składa się z procesorem + pulpit sterowania + monitor LCD do prewizualizacji
1 komputer do stworzenia i zarządzania treściami reklamowymi
Stworzenie treści multimedialnych (reklamy, system informacji publicznej, informacje dot. bieżącego meczu, itd.), stworzenie playlisty, zarządzanie planowaniem dyfuzji, automatyczne odtwarzanie sekwencji za pomocą klawiatury/pilota...
1 serwer
Dostęp do parametrów ekranów, kontrola systemu zarządzającego systemem wyników. Z monitorem LCD, klawiaturą i myszką.
1 switch Ethernet
Podłączenie wszystkich urządzeń do sieci lokalnej
1 zasilanie awaryjne (UPS 750 VA)
W celu ochrony wszystkich urządzeń reżyserki (dostarcza zasilanie do 24 min)
1 szafka flight case na kółkach + wyjmowany stolik
Praktyczne i bezpieczne przechowywanie, transport i użytkowanie reżyserki. Wszystkie urządzenia są zamocowane na półkach typu „rack” lub schowane w flight case. Wyjmowany stolik pozwala położyć monitory, klawiatury i myszki.
Ilość: 1 szt.
10.3 System umożliwiający otwieranie wirtualnej tablicy wyników na ekranach wideo różnego typu (Telebimy LEDowe, ekrany LCD, itp.)
SL VIDEO SYSTEM składa się z: komputera + konwertera RS485>USB + oprogramowania. Wszystkie dane są wprowadzone na klasycznych pulpitach sterowniczych (w opcji lub standardowo dostarczane z tradycyjną" tablicą). Może być stosowany jako system zarządzania czasu i wyniku podczas imprez sportowych najwyższej rangi.
Wymagany (należy dołączyć do oferty):
- certyfikat Międzynarodowej Federacji Piłki Koszykowej (FIBA Certificate of Approval)
Ilość: 1 szt.
10.4 Hybrydowy laptop z wyjmowanym dotykowym ekranem (tablet) typu "2 w 1"
SL VIDEO SYSTEM (REMOTE). Hybrydowy laptop z wyjmowanym dotykowym ekranem (tablet) typu "2 w 1", do zdalnego sterowania komputera z SL VIDEO SYSTEM z dowolnego miejsca w hali, np. ze stolika sędziego. Połączenie z SL VIDEO SYSTEM (serwer) przez sieci WLAN (sieć musi zadziałać w hali)
Ilość: 1 szt.
10.5 Tablica wyników główna i pomocnicza

Tablica 6-modułowa, dla 14 dyscyplin halowych. Wyświetlanie nazwy drużyn + wyświetlanie nazwiska i numeru wszystkich zawodników oraz zdobytych przez nich punktów i wykonanych fauli osobistych (16 zawodników dla każdej z drużyn). 2x3 zegary wykluczenia do piłki ręcznej wraz z numerem wykluczonego zawodnika. Wyniki wszystkich rozegranych setów (siatkówka, tenis...). Wyświetla wszystkie łacińskie znaki (w tym polskie litery). Możliwość wyświetlania automatycznych treści lub ruchomych treści reklamowych. Widoczność=110m.
[image: image1.png]IBE-B- 188
]

B::HB:HB :H

. BAA.AH BAAAA
BAE-A BEEAA

B E:HE BBAE:LH
STRAMATEL






[image: image2.png]


 [image: image3.png]o m—
2855533583
LCREEL)

Qanquesns



 [image: image4.png]


 [image: image5.emf]
Minimalne parametry:
W zestawie
1 tablica (6 modułów)
2 pulpity sterowania + 1 manipulator
1 klawiatura USB QWERTY
2 walizeczki dla pulpitów
3 kable zasilania
Skrzynka połączeniowa „Junction Box” oraz zestaw kabli sterowania
Instrukcje montażu i obsługi tablicy

Specyfikacja
Użytkowanie:
Wewnątrz
Transmisja danych:
Przewodowa
Widzialność:
110m, kąt >160°
Wymiary:
5300 x 2700 x 90 mm
Waga:
250 Kg
Zasilanie:
230V / 50-60Hz
Osłona:
Matowa płyta frontowa z poliwęglanu, przeciwodblaskowa i nietłukąca

(DIN 18032-3)
Sygnał dźwiękowy:
1 x wbudowana syrena o łącznej mocy 119dB na odległość 1m
Kabel zasilania:
3 x 20m – Rodzaj: 230V, 3G, 0.75 mm²
Sterowanie kablowe:
Skrzynka połączeniowa „Junction Box” + przewód DIN/DIN (pulpit ( JB), 10m

+ przewód typu telefonicznego dwuparowego 0,60mm² (JB ( tablica), 50m

Wyświetlanie
Moduły środkowe:
Wynik:
2 x 3 cyfry z czerwonych LED (25 cm)
Część meczu:
1 cyfra z zielonych LED (20 cm)
Nazwy drużyn:
20 znaków alfanumerycznych z żółtych LED (12 cm)
Wiadomości ruchome (reklama, itp.): do 1 000 znaków
Posiadanie piłki / serwis / zagrywka: 2 strzałki z czerwonych LED
Zegar meczu:
4 cyfry z białych LED (25 cm) + migające punkty
Faule drużynowe (kosz.) lub sety (siatk. tenis...): 2 cyfry z żółtych LED (20 cm)
Przerwy na żądanie (K, PR, S) lub ilość wykluczeń (PR): 2 x 3 kropki z zielonych LED
Numer wykluczonego zawodnika (PR) lub ostatni ukarany zawodnik (K) lub wyniki setów dla gospodarzy (S, TZ, TS...):
6 x 2 cyfry z żółtych LED (16 cm)
Zegar dla kary wykluczenia (PR) lub przerwy na żądanie (K) lub ilość fauli osobistych ostatniego ukaranego zawodnika (K) lub wyniki setów dla gości (S, TZ, TS...): 6 x 3 cyfry z czerwonych LED (16 cm) + migające punkty.

Moduły boczne:
Nazwisko zawodnika:
32 x 10 znaków alfanumerycznych z żółtych LED (9 cm)
Numer zawodnika:
32 x 2 cyfry z żółtych LED (9 cm)
Faule osobiste (K):
32 x 5 kropek z żółtych LED + 32 x 1 kropka z czerwonych LED
Punkty osobiste:
32 x 2 cyfry z czerwonych LED (9 cm)
Zegar czasu rzeczywistego:
po wyłączeniu pulpitu (poza meczem)

Sterowanie tablicy
2 pulpity sterowania:
(340 x 175 x 60 mm) wyposażone w ekran LCD 2 x 20 znaków 9 mm

Pulpit główny: sterowanie głównych funkcji tablicy

Pulpit dla punktów i fauli osobistych
Manipulator:
145 x 150 x 40 mm do sterowania zegarem, przerwami i syreną
1 klawiatura:
do wprowadzania nazw drużyn, zawodników oraz wiadomości ruchomych
Złącza DIN:
podłączenie pulpitów między sobą
Złącze USB:
podłączenie klawiatury albo netbook lub do aktualizacji oprogramowania
Oprogramowanie:
14 sportów + dowolna dyscyplina (możliwość dopasowania do własnych

potrzeb lub do dodatkowego sportu typu: zapasy, peloty itd.)
Oprogramowanie wielojęzyczne
Pulpity muszą współpracować z darmową aplikacją na Androidzie

Wymagany (należy dołączyć do oferty):
- certyfikat Międzynarodowej Federacji Piłki Koszykowej dla poziomu 2 (FIBA Certificate of Approval, level 2)
Ilość: 2 kpl
10.6 Paski do wyświetlania wiadomości reklamowych
Wyświetlanie wiadomości reklamowych (ruchomych lub nieruchomych) do 1000 znaków. Możliwości wyświetlania aż 4 wiadomości, każda z różnymi parametrami. Podczas meczu: automatyczne wiadomości informujących o faulach, punktach, etc. (który zawodnik, która drużyna, itp).
Ilość – 2 szt.
10.7 4-STRONNE zegary 24/14 sek.
Zestaw (2 sztuki) 4-stronnych zegarów 24/14-sekundowych z powtórzeniem  wyświetlanego czasu gry z tablicy głównej oraz czerwonym punktem. Produkt można zamontować na wszelkich modelach koszy najazdowych za pomocą specjalnej konstrukcji. Widoczność=130m. 
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Minimalne parametry:
W zestawie
2x zegary świetlne (kostki)
1 manipulator do sterowania zegarów
1 walizeczka dla manipulatora
2 kable zasilania
2x skrzynki połączeniowe „Junction Box” oraz zestaw kabli sterowania
Instrukcje montażu i obsługi tablicy

Specyfikacja (dla jednego zegara)
Użytkowanie:
Wewnątrz
Transmisja danych:
Przewodowa

Sterowanie jedynie za pomocą głównej tablicy wyników
Widzialność:
130m, kąt >160°
Wymiary:
770 x 770 x 640 mm (bez konstrukcji)
Waga:
25 kg (bez konstrukcji)
Zasilanie:
230V / 50-60Hz.
Maks. pobór mocy: 
177 VA
Osłona:
Matowa płyta frontowa z poliwęglanu, przeciwodblaskowa i nietłukąca

(DIN 18032-3)
Sygnał dźwiękowy:
1x wbudowana syrena o mocy 116dB na odległość 1m
Kabel zasilania:
1 x 25m – Rodzaj: 230V, 3G, 0.75 mm²
Sterowanie kablowe:
Skrzynka połączeniowa „Junction Box” + przewód DIN/DIN

(zegar ( JB), 25m + przewód typu telefonicznego dwuparowego

0,60mm² (JB ( główna JB), 25m

Wyświetlanie (dla jednej strony kostki)
Czas ataku:
2 cyfry z czerwonych LED (25 cm) + czerwona kropka
Zegar meczu:
4 cyfry z białych LED (16 cm) + migające punkty

(powtórzenie czasu z tablicy głównej)
Błąd 24/14s:
1 kropka z czerwonych LED

Sterowanie zegarów
1 pulpit sterowania:
(145 x 150 x 40 mm) wyposażony w ekran LCD 1 x 20 znaków 9 mm
Manipulator do sterowania czasu ataku

Wymagany (należy dołączyć do oferty):
- certyfikat Międzynarodowej Federacji Piłki Koszykowej dla poziomu 1 (FIBA Certificate of Approval, level 1) i jest zgodny z najnowszymi wymogami Euroligi.
Ilość – 1,5 kpl

10.8 Zestaw (2 sztuki) pasków ledowych dwukolorowych (czerwony + żółty), do zamontowania wokół każdej tablicy do koszykówki
Działa zgodnie z regułami FIBA lub ULEB/Euroligi 
(do wyboru przed meczem).  Zasilanie 24V dc od zegarów 24/14s. 
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Minimalne parametry:
W zestawie
2x pasy ledowe “LED STRIP„ (LEDy SMD czerwone + żółte)
Metalowe wsporniki
Kable sterowania
Instrukcja montażu
Specyfikacja (dla jednego pasa)
Użytkowanie:
Wewnątrz
Długość:
Czerwony pas = 5000 mm / Zółty pas = 1650 mm
Wymiary wsporników:
- 1 część o długości 1650 mm

- 2 części o długości 790 mm

- 2 części o długości 700 mm
Waga:
1,5 Kg
Zasilanie:
24V dc (od zegarów 24/14s)
Pobór mocy:
52 VA

Sposób działania
Zamontowanie wokół każdej tablicy do koszykówki.
Możliwość działania wg. przepisów FIBA (czerwone pasy włączą się jedynie na koniec kwarty) lub Euroligi (dodatkowo żółte pasy włączą się w przypadku błędu 24-sekundowego).
Wybór trybu wyświetlenia: ciągle lub migające (4 s)
Sterowanie urządzenia
Automatyczne sterowanie pasów przez zegarów 24-sekundowych.
Ilość – 1,5 kpl
10.9 Tablica powtarzacz
Zegar cyfrowy sterowany przez główną tablicę. Podczas meczu powtarza zegar czasu przed meczem/gry/przerwy, poza meczami wyświetla czas rzeczywisty. Do zamontowania w szatniach dla zawodników, sędziów i cheerleaderek, można również zamontować przy wejściach dla publiczności, w holu oraz przy punktach obsługi widzów (kawiarnie, toalety, itd.) Widoczność=35m.
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Minimalne parametry:
W zestawie
1 tablica (1 moduł)
1 kabel zasilania
Instrukcje montażu i obsługi tablicy

Specyfikacja
Użytkowanie:
Wewnątrz
Transmisja danych:
Przewodowa, od tablicy głównej
Widzialność:
35m, kąt >160°
Wymiary:
700 x 400 x 90 mm
Waga:
8 Kg
Zasilanie:
230V / 50-60Hz
Osłona:
Matowa płyta frontowa z poliwęglanu, przeciwodblaskowa i nietłukąca

(DIN 18032-3)
Kabel zasilania:
1 x 5m – Rodzaj: 230V, 3G, 0.75 mm²

Wyświetlanie
Wynik:
2 x 3 cyfry z czerwonych LED (9 cm)
Nazwy drużyn:
białe naklejki „GOSPODARZE – GOŚCIE”
Zegar meczu:
4 cyfry z czerwonych LED (9 cm) + migające punkty
Zegar czasu rzeczywistego:
po wyłączeniu pulpitu od tablicy głównej (poza meczem)

Sterowanie
Tablica 452MT 10:
działa jedynie jako tablica pomocnicza (odbiera sygnał od tablicy głównej)
Ilość – 8 szt.
10.10 Strzałka oznaczająca posiadanie piłki
Strzałka oznaczająca posiadanie piłki, do postawienia na stoliku sędziowskim. 
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Minimalne parametry:
W zestawie
1 x urządzenie MPA
1 x ładowarka
Opis produktu

Specyfikacja
Użytkowanie:
Wewnątrz
Widzialność:
100m, kąt >160°
Wymiary:
400 x 100 x 100 mm
Waga:
1,5 Kg
Zasilanie:
12V dc przez ładowarkę podłączoną do sieci (230V ac / 50-60Hz)
Osłona:
Matowa płyta frontowa z poliwęglanu, przeciwodblaskowa i nietłukąca

(DIN 18032-3)
Montaż:
Do postawienia na stoliku sędziowskim

Wyświetlanie
Posiadanie piłki:
2 strzałki z czerwonych LED

Sterowanie
Urządzenie sterowane za pomocą trójpozycjoinowego przełącznika:
- posiadanie piłki dla drużyny grającej po prawej stronie boiska
- urządzenie wyłączone
- posiadanie piłki dla drużyny grającej po lewej stronie boiska




Ilość – 1 szt.

10.11 Skrzynka umożliwiająca nadanie sygnału dźwiękowego tablic lub zegarów 24/14s na systemie nagłośnienia hali, z możliwością regulowania poziomu dźwiękowego tych sygnałów (wyjścia Jack 6.35 + XLR) - INTERFEJS DO SYSTEMU AUDIO
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Minimalne parametry:
W zestawie
Interfejs audio
1 x ładowarka
Opis produktu

Specyfikacja
Użytkowanie:
Wewnątrz
Transmisja danych:
Przewodowa
Wymiary:
183 x 105 56 mm
Waga:
0,5 Kg
Zasilanie:
230V~ 50/60Hz (ładowarka 13.6V= 750mA dostarczona)


Sposób działania
Typy wejść:
Złącze DIN-5 (RS485)
Typy wyjść:
Złącze DIN-5 (RS485)


Złącze Jack 6.35


Złącze XLR

Sygnały dźwiękowe: 
Pliki MIDI 16 KHz

Poziom dźwięku:
Zakres od -10dBV (0.316V) do -4dBu (1.23V)

Czas reakcji urządzenia:
< 15 ms
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Sterowanie:
INTERFEJS AUDIO umożliwia otwierania sygnałów dźwiękowych tablicy i zegarów 24/14s na systemie audio hali. Jest automatycznie sterowany przez główny pulpit sterowniczy. Możliwość ustawienia poziom dźwięku wg. parametrów nagłośnienia hali.
Ilość – 1 szt.
10.12 Wyjście RS485 (lub inny sygnał na zamówienie), umożliwia wysłanie informacji do systemu "Live scoring" lub innego - INTERFEJS TV
Ilość – 1 szt.
10.13 Automatyczne ustawienie godziny systemu za pomocą fal radiowych DCF77 (sygnał radiowy, wzorzec czasu) – ANTENA DCF
Ilość – 1 szt.
10.14 ZESTAW DODATKOWYCH PUSZEK POŁĄCZENIOWYCH (minimum 5): 
(2x YBJ30, 2x YBJ35, 1x YBJ44)
Ilość – 1 kpl
10.15 Konstrukcja wsporcza ekranu LED
Konstrukcja telebimu wykonana będzie ze stali czarnej i/lub aluminium, lakierowana proszkowo na kolor czarny (wykończenie matowe).

Ilość – 1 kpl
10.16 Konstrukcja wsporcza tablicy głównej i pomocniczej
Konstrukcja wykonana ze stali czarnej i/lub aluminium, lakierowana proszkowo na kolor czarny (wykończenie matowe).
Ilość – 2 szt.
10.17 Konstrukcje wsporcze zegarów 24 sek.
Konstrukcja wykonana ze stali czarnej i/lub aluminium, lakierowana proszkowo na kolor biały (wykończenie matowe).
Ilość – 2 szt.
10.18 Wykonanie instalacji zasilająco-sterującej
Wykonanie instalacji zasilająco-sterującej zgodnie z wytycznymi producenta systemu wyników i obowiązującymi przepisami. W komplecie floorboxy dla stanowisk sędziowskich - po obu stronach boisk centralnych.
Ilość – 1 kpl

10.19 Montaż systemu tablic wyników i telebimów
Montaż systemu tablic wyników i telebimów przez autoryzowanego przedstawiciela producenta. Autoryzacje dołączyć do oferty.
Ilość – 1 kpl
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